EVALUACIONES

FICHA TECNICA
MATEMATICA



FICHA TECNICA MATEMATICA 12 BASICO

La presente Ficha Técnica entrega informacidn relevante del instrumento de evaluacién de Matematica

12 Basico.

¢Cual es su propadsito?

El instrumento permite monitorear el desempefio de los estudiantes en tareas que demandan el uso de
habilidades de conocer, aplicar y razonar para poder resolver ejercicios adecuados al curso y semestre

correspondiente.

é¢Qué se evalua?

El instrumento evalua el logro de los Objetivos de Aprendizaje basales (en adelante, OA), mediante items
gue se asocian a un eje de contenido y a una habilidad especifica.

La siguiente tabla describe los cuatro ejes de contenido de Matematica 12 a 62 Basico:

Numeros y
operaciones

Patronesy
algebra

Este eje abarca tanto el desarrollo del concepto de nimero como también
la destreza en el calculo mental y escrito. Una vez que los alumnos asimilan
y construyen los conceptos bdsicos, con ayuda de metaforas y
representaciones, aprenden los algoritmos de la adicidn, sustraccién,
multiplicacion y divisién, incluyendo el sistema posicional de escritura de
los numeros. Se espera que desarrollen las estrategias mentales para
calcular con numeros de hasta 4 digitos, ampliando el ambito numérico en
los cursos superiores, junto con introducir los nimeros racionales (como
fracciones, decimales y porcentajes) y sus operaciones.

En este eje, se pretende que los estudiantes expliquen y describan
multiples relaciones como parte del estudio de la matematica. Los
alumnos buscaran relaciones entre numeros, formas, objetos y conceptos,
lo que los facultara para investigar las formas, las cantidades y el cambio
de una cantidad en relacidén con otra.

Los patrones (observables en secuencias de objetos, imagenes o nimeros
gue presentan regularidades) pueden ser representados en formas
concretas, pictéricas y simbdlicas, y los estudiantes deben ser capaces de
transportarlos de una forma de representacién a otra. La percepcion de
los patrones les permite predecir y fundamentar su razonamiento al
momento de resolver problemas. Una base sdlida en patrones facilita el
desarrollo de un pensamiento matemdtico mas abstracto en los niveles
superiores, como el pensamiento algebraico.




Geometria

Medicidon

Datos y
probabilidades

En este eje, se espera que los estudiantes aprendan a reconocer, visualizar
y dibujar figuras, y a describir las caracteristicas y propiedades de figuras
2D y 3D en situaciones estaticas y dindmicas. Se entregan algunos
conceptos para entender la estructura del espacio y describir con un
lenguaje mas preciso lo que ya conocen en su entorno. El estudio del
movimiento de los objetos —la reflexion, la traslacion y la rotacion—
busca desarrollar tempranamente el pensamiento espacial de los
alumnos.

Este eje pretende que los estudiantes sean capaces de cuantificar objetos
segun sus caracteristicas, para poder compararlos y ordenarlos. Las
caracteristicas de los objetos —ancho, largo, alto, peso, volumen, etc. —
permiten determinar medidas no estandarizadas. Una vez que los
alumnos han desarrollado la habilidad de hacer estas mediciones, se
espera que conozcan y dominen las unidades de medida estandarizadas.
Se pretende que sean capaces de seleccionar y usar la unidad apropiada
para medir tiempo, capacidad, distancia y peso, usando las herramientas
especificas de acuerdo con el objeto de la medicion.

Este eje responde a la necesidad de que todos los estudiantes registren,
clasifiguen y lean informacion dispuesta en tablas y graficos y que se
inicien en temas relacionados con el azar. Estos conocimientos les
permitirdn reconocer estas representaciones en su vida familiar. Para
lograr este aprendizaje, es necesario que conozcan y apliquen encuestas
y cuestionarios por medio de la formulacion de items relevantes,
basadas en sus experiencias e intereses, y después registren lo obtenido.

Fuente: Programa Matematica 12 basico (MINEDUC)




La siguiente tabla describe los tres ejes de habilidades de Matematica:

Comprende el conocimiento factual de conceptos, propiedades y
procedimientos matematicos, asi como sus representaciones simbdlicas.
En este eje se incluyen, entre otras habilidades, las de recordar
definiciones, férmulas y teoremas, métodos de calculo y procedimientos
de resolucion de ecuaciones; reconocer propiedades; localizar datos; y
clasificar elementos segun propiedades dadas.

Conocer

Involucra las habilidades relativas a la seleccién de estrategias adecuadas
para resolver un problema y la aplicacion de operaciones,
procedimientos, etc. Supone, asimismo, la capacidad de generar
Aplicar representaciones equivalentes para comunicar cantidades, operacionesy
relaciones dadas, y de representar e interpretar informacién y datos en
diagramas, tablas y graficos.

Incluye el razonamiento intuitivo e inductivo necesario para descubrir
patrones y regularidades, para realizar generalizaciones y para buscar
estrategias, representaciones y modelos que permitan resolver
Razonar problemas no rutinarios. Supone también la habilidad de realizar
deducciones basadas en reglas y supuestos especificos, de diferenciar
afirmaciones erréoneas de verdaderas, de argumentar la validez de un
resultado obtenido y de comunicar ideas y conclusiones.

Fuente: Informe Técnico SIMCE 2016 (Agencia de Calidad de Educacion)

Ademads cada item estd asociado a un indicador de evaluacién que describe la tarea que debe desempeiiar
el estudiante.

é¢Como se evalua?

El instrumento estd compuesto por 25 items de seleccién multiple con tres opciones de respuesta, donde
existe una sola respuesta correcta. Tiene una duracién aproximada de 45 minutos.

Dado que en este nivel educativo no se espera que los estudiantes lean de manera independiente se cuenta
con un(a) evaluador(a) que guia a los estudiantes en el proceso, leyendo en voz alta todo el instrumento de
evaluacion con excepcion de aquellos en que el conocimiento evaluado requiere que los estudiantes
decodifiquen o lean.




é¢Como son los items?

A continuacion se presentan algunos ejemplos que muestran el tipo de items que se podrian asociar a un
eje, habilidad e indicador de evaluacién.

Eje: NUmeros y operaciones

Subeje: Adicidn y sustraccién

Habilidad: Razonar

Indicador: Determina la operacién que permite resolver un problema que requiere calcular restas (en el
ambito del 0 al 20).

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon de niumeros del 0 al 20 progresivamente,
de0Oab5,de6al0,de 1l a 20 condossumandos.

4 )

En un cumpleaios habia globos, pero algunos se desinflaron.

¢Qué operacion permite saber cudntos globos quedaron inflados?

A)

B)

Q)




Eje: NUmeros y operaciones

Subeje: Operaciones

Habilidad: Aplicar

Indicador: Resuelve problemas que requieren sumar para obtener el total de una suma (en el dmbito del
0al 10)

OA 9:Demostrar que comprenden la adicion y la sustraccidon de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0Oab5,de6al0,de 11 a 20 con dos sumandos.

4 )

Habian 5 chanchos en un corral.
Llegaron 3 chanchos mas.

¢Cuantos chanchos hay en total en el corral?

A)

B)

C)




Eje: Patrones y algebra

Subeje: Patrones

Habilidad: Aplicar

Indicador: Identifica la regla término a término de una sucesiéon de nimeros cuando la regla término a
término requiere restar 1 (en el ambito del 0 al 10)

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos...) y patrones
numéricos hasta el 20, crecientes y decrecientes.

4 )
¢En cual de las siguientes secuencias los numeros disminuyen de 1 en 1?
A)
B)
C)




Eje: Patrones y algébra

Subeje: Patrones

Habilidad: Aplicar

Indicador: Completa patrones pictéricos de tres elementos.

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos...) y patrones
numéricos hasta el 20, crecientes y decrecientes.

4 )

Observa el siguiente patrén:

¢Qué figuras faltan para completar el patron?

A)

B)

Q)




Eje: Geometria

Subeje: Geometria

Habilidad: Conocer

Indicador: Distingue la izquierda y la derecha con respecto a un punto de referencia.

OA 13: Describir la posicidn de objetos y personas en relacidén a si mismos y a otros objetos y personas,

usando un lenguaje comun (como derecha e izquierda).

4 )

Observa los siguientes utiles:

Si tu estas frente a estos Utiles, équé objeto esta a la derecha del sacapuntas?

A)

B)

C)




Eje: Medicion

Subeje: Longitud de objetos

Habilidad: Conocer

Indicador: Ordena objetos de mayor a menor longitud.

OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

4 )

¢Cual de las siguientes opciones tiene ordenadas las palas de mas larga a mas corta?

A)

B)

C)







